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Um espPetaculo due vai
alem do teatro!

A peca Familia Dindim nasceu do nosso desejo de transmitir de forma Iudica e
ampla a informacéo sobre a educacao financeira. E com esse proposito buscamos
levar a magia do teatro também para aqueles que tém pouco ou nenhum acesso
a ele. Dessa forma, além de oferecer os espetaculos presenciais, decidimos
realizar a transmissao simultanea deles pela internet, gratuitamente.

Como acreditamos que arte e educagao, quando somadas, trazem resultados
incriveis, esperamos que a histéria da Familia Dindim contribua para que a
educacéo financeira seja um tema mais presente no dialogo com as criangas,
abordado tanto pelos pais e responsaveis quanto pelos professores. Para estes,
preparamos este Livro do Professor, com reflexdes e sugestdes de atividades,
aumentando assim as possibilidades de aprendizagem.

Tornar a educacéo financeira presente no dia a dia das criancas ira colaborar
para que, no futuro, tenhamos adultos mais conscientes e mais capacitados para
fazerem suas escolhas.

Nossa proposta se apoia na ideia de que o espetaculo teatral ndo se esgota no
tempo da apresentacgéo. Ele é capaz de gerar questionamentos e inspiragoes.
Sementes sdo langadas e se pelo menos uma delas florescer ja tera valido a
pena.

Sejam bem-vindos a um préspero futuro.

Alessandra Trindade e Silvia Rezende
Idealizadoras e realizadoras da Familia Dindim




Familia Dindim!
Uma familia divertida, atrapalhada
€ Cheid de Sonhos!

Dona Joana esta sempre preocupada em realizar os sonhos de cada filho.
Seu Augusto quer deixar toda a contabilidade da familia em ordem, mas
nunca consegue. E os filhos, Mateus e Catarina, que sdo muito unidos, tém
um desejo, um segredo sobre o qual aos poucos a gente fica sabendo. Eles
vao viver a Semana de Educacao Financeira na escola e cada um tem de
escolher um projeto. Mateus sonha em comprar uma chuteira nova, e
Catarina, a mais misteriosa, ainda n&o contou para ninguém o que vai fazer.
Seu primo Manu, um influencer, ama essa familia e esta sempre coletando
conteudo para colocar no Instagram sobre ela. As loucas situagdes que ele
capta e compartilha no seu perfil acabam deixando a familia muito conhecida e
atraindo muitos seguidores.

O dinheiro surge como o grande vildo da historia, pois todos o querem e
precisam dele, mas nao sabem lidar direito com ele e se metem em confusoes.
Mateus tenta vender sorvetes, porém se esquece de que precisa de uma
caixa de isopor: tudo derrete e o resultado € uma catastrofe! A professora
Leticia explica o assunto de forma interessante para os alunos e pede um
projeto para cada um deles, o qual precisa ficar pronto até o final da semana.
Sera que eles vao conseguir? Que segredo Catarina esconde? Sera que
vamos entender todas aquelas palavras dificeis? Crédito, débito, Pix, Bolsa
de Valores, inflagcdo, desvalorizagao?

Com muita ludicidade e humor, a peca acaba dando pistas sobre como essas
personagens conseguirao solucionar suas continhas e resolver seus problemas.




A educacao Financeira,
entendida como um tema
trangversal, dialog9a com

as diversas disciblinas
dos curriculos do Ensino

Fundamental ¢ Medio,

de Forma a possibilitar

a0 estudante combreender
como concretizar
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as diversas fases da vida.




A arte como
instrumento
da eduCacgao

O Comité Nacional de Educagao Financeira (Conef), criado em 2010 pela
Estratégia Nacional de Educagéo Financeira (Enef), tem como uma de suas missdes
disseminar, gerir e coordenar programas de educagao financeira em escolas de
Educacédo Basica. Diversos membros desse comité fizeram parte da equipe de
elaboragdo da Base Nacional Comum Curricular (BNCC), em conformidade com
o Plano Nacional da Educacéo (PNE), a qual estabelece que:

‘A escola é o ambiente em que criangas e jovens adquirem ndo apenas
conhecimentos como também a capacidade de viver em sociedade, fazendo
escolhas que influenciardo na realizagdo dos seus sonhos [...]. A educacéao
financeira, entendida como um tema transversal, dialoga com as diversas
disciplinas dos curriculos do Ensino Fundamental e Médio, de forma a
possibilitar ao estudante compreender como concretizar suas aspiragées e estar
preparado para as diversas fases da vida.”

A BNCC lista importantes temas transversais, como educacgao financeira, direitos
da crianga e do adolescente e valorizacdo dos bens culturais materiais e imateriais.
E cita que:

“Cabe aos sistemas e redes de ensino, assim como as escolas, em suas
respectivas esferas de autonomia e competéncia, incorporar aos curriculos
e as propostas pedagdgicas a abordagem de temas contemporaneos que afetam
a vida humana em escala local, regional e global, preferencialmente de forma
transversal e integradora’.



Na BNCC, essas tematicas sao contempladas em habilidades dos componentes
curriculares, cabendo aos sistemas de ensino e escolas, de acordo com suas
especificidades, trata-las de forma contextualizada.

Para o Ensino Fundamental, a BNCC propde o estudo de conceitos basicos de
economia e finangas, como taxa de juros, inflagdo, aplicagdes financeiras e
impostos. Em abordagem interdisciplinar, o documento destaca as dimensdes
socioculturais, politicas e psicoldgicas, assim como a dimens&o econémica, em
torno das questdes de consumo, trabalho e dinheiro. Nesse sentido, a linguagem
teatral e a da literatura tornam possivel apresentar com sucesso temas de
educagao e consciéncia financeira para criancas e adolescentes, neles promovendo
o desenvolvimento de competéncias pessoais e sociais, dado que se utilizam de
excelentes contextos para as aplicagdes de experiéncias reais do dia a dia.

Educar financeiramente criangas e adolescentes os ajuda a se relacionar com
o dinheiro e com produtos financeiros, a desenvolver os valores e as competéncias
para que possam tomar consciéncia das oportunidades e riscos de suas
escolhas financeiras e para que tenham condi¢cdes de adotar acdes capazes
de melhorar o bem-estar pessoal, familiar e coletivo, estabelecendo assim um
compromisso com o futuro.

Essas ac¢des também contribuem para resolver desafios cotidianos e ajudam as
pessoas a realizar seus sonhos individuais e coletivos. Se educadas financeiramente,
elas poderao melhorar sua condicéo e contribuir para o desenvolvimento do pais.

O trabalho com a educacéo e a consciéncia financeira pode ser dividido em etapas
que visam orientar a atividade pedagodgica. A apresentagéo teatral de que trata este
projeto, além de entreter e educar criangas e adolescentes, tem por objetivo
contribuir para que ambos possam adquirir um letramento financeiro e iniciar
uma formacao ética e consistente no que se refere a consciéncia financeira.



Publico-alvo

O presente projeto tem foco na Educagéo Basica, que atende criangas e adolescentes
de até 17 anos, buscando atingir de forma especial, mas nao exclusiva, aqueles do
Ensino Publico. Também objetiva atingir as familias e outros publicos que possam
ser beneficiados pela reflexao e pela conscientizagédo sobre educagéo financeira.

Parcerias com escolas e
brofessores da Educacao
Rasica

Queremos possibilitar a adogdo de uma atuagado consciente e ética na sociedade
nao sé por parte das criangas e dos jovens, mas de todos aqueles que se
sentirem tocados pela mensagem educativa que pretendemos transmitir com
essa montagem.

Probosta de atividades

O espaco teatral € entendido como o lugar em que ocorre a relagdo dos seres
humanos uns com os outros. Nesse sentido, € onde se da a reorganizagao dos
signos do mundo, como uma possibilidade de Ié-lo e representa-lo, ndo como
uma copia deste ou de um lugar sociolégico, mas como espago de mediagao, o
lugar da relagcdo do homem com seu espago sociocultural.



Com essa montagem, temos a intengao de fazer de qualquer espago um espago
teatral, de relagao entre pessoas. Propomos entdo levar o tema de nossa peca
para além do ambiente fisico do teatro, a fim de atingir de modo mais amplo a
sociedade e toda a comunidade escolar. Para isso, apresentamos algumas
propostas de atividades que podem ser trabalhadas na escola, no convivio familiar
OuU Com amigos.

41. Conceituagao das atividades bedadogicas

Ensino por competéncias

Um ensino por competéncias deve preparar os estudantes para atuar de forma
eficiente e ética diante dos problemas ou situagdes com que se depararem ao
longo da existéncia. E é fato que a consciéncia financeira e a sustentabilidade
certamente farao parte da vida de qualquer pessoa.

Essa atuagao deve levar em conta ndo apenas aspectos académicos ou profissionais,
mas especialmente aspectos pessoais, interpessoais, afetivos, comportamentais e
sociais. E isso s6 ocorrera se essas situagdes ou problemas forem reais, cotidianos,
e se, a0 mesmo tempo e com a mesma intensidade, estiverem vinculados a capacidade
de converter esses saberes em instrumentos de criagao e transformacao.

Nesse sentido, a linguagem teatral como modo de expressao de uma realidade
préxima de qualquer um de noés fortalece a interligagao entre nossa vida e o objeto
de estudo ou reflexao.

Ao planejar uma sequéncia didatica, devemos inverter a I6gica comum de
ensino-aprendizagem, pela qual normalmente partimos do conteudo para sua
aplicagao em situacao real percebida pelo estudante: os conteudos passam a ser
um meio de interpretar a realidade. E a situacéo-problema que “solicita” os contetidos
a serem estudados.

A matematica, as ciéncias sociais, as linguagens e outras areas do saber se
comportarao como ferramentas para ajudar a pensar possiveis solugdes para o
problema proposto. Por exemplo: quando precisamos saber quanto nos sera
cobrado de multa por termos atrasado o pagamento de uma conta, a porcentagem, como
conteudo da matematica, entra como ferramenta necessaria para resolver esse
‘problema”, ndao mais como conteudo seco que é estudado para s6é depois ser
aplicado em uma situagao real.



cacao que apoiaremos nossa proposta de trabalho

pdem um grupo de atividades tipicas do trabalho com a
Educacé&o Basica e constituem uma grande oportunidade
a implementagdo do ensino por competéncias em temas

ticas possuem basicamente sete variaveis que devem ser
que estao listadas a seguir:

acoes devem ser interativas

Numa sequéncia didatica, as relagdes que se estabelecerao entre os alunos e os
professores serao coincidentes, isto €, ambos participardo de forma interativa e
com igual relevancia ao longo de todo o processo.

E de extrema importancia que haja espaco para que os alunos participem de
forma ativa, seja no momento de pesquisar as possiveis solu¢des, seja na hora
de organizar os dados de pesquisa e o estudo realizado ou, ainda, na comunicagao
do plano de solugao proposto.

Os professores desempenham papel de dinamizadores,
orientadores e facilitadores do processo de reflexdo, de
pesquisa e de criacdo de suposicdes por parte dos alunos.
Essa postura evidencia o0 modo como os estudantes se
relacionam interpessoalmente e o carater colaborativo que
a oficina desperta em cada um deles.

. ° ° ' Observar como as criangas retratadas na pega séo protagonistas

das agdes e escolhem seus caminhos € uma boa forma de
perceber como devem ser as relagdes fora do teatro e “dentro”
da sala de aula.

- o
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2. A organizagao social da sala de aula

A dindmica grupal da sala de aula deve ser diversificada, de forma que coexistam
momentos de trabalho em um grupo grande com momentos em grupos pequenos,
fixos e flexiveis, homogéneos ou heterogéneos, e, ainda, momentos de trabalho
individual.

E de extrema importancia que a sequéncia didatica preveja momentos diversos
de trabalho em equipes.

Nao faz sentido, na aplicacdo de sequéncias didaticas, que os alunos fiquem o
tempo todo enfileirados, como em uma sala de aula tradicional, a ndo ser em
breves momentos de aula expositiva previamente planejados.

Perceba como nas relagdes de aprendizado e de investigagao, assim como de
experimentacao das possibilidades de resolver os problemas, cada personagem
da peca, em especial a Catarina, busca fazer parte de diversos arranjos sociais:
por vezes sozinha, noutras com um par, noutras em grupo etc. Essas variagoes
de modo de estar e interagir permitiram que ela pensasse nas possibilidades de
uma maneira mais assertiva, e esse € um bom modelo de como agir em sala de
aula.

3. Organizacgao do espaco

E preciso quebrar o paradigma segundo o qual a aprendizagem se da exclusivamente
na sala de aula. Os espacos de aprendizagem sao multiplos e as atividades
necessarias para resolver o problema proposto podem ser realizadas na sala de
aula, mas também em outros locais dentro da escola ou até fora dela.

Como dissemos, mesmo na sala de aula o uso do espag¢o nao precisa ser
padrdo, mas podemos ter os estudantes dispostos em circulo, em semicirculo,
em pequenos grupos ou estacdes etc. Assim, planeje as atividades de modo que
elas possam ocorrer em diferentes disposi¢cdes da sala de aula.

f




O tempo todo, as personagens, assim como acontece conosco, carregam consigo
seus dilemas e seus problemas. Estes ndo séo exclusivos de um espacgo. Criar
e utilizar diversos ambientes de discussdo e reflexdo ajuda a encontrar
solugdes que nao seriam facilmente percebidas se trabalhassemos em apenas
um espagco (o da sala de aula, por exemplo). Permita-se ampliar, como acontece
na pega, os espacos de aprendizagem.

4. Gestao do tempo

A gestao do tempo deve ser realizada de modo flexivel, pois € comum que seja
necessario ajustar o que foi planejado as necessidades do processo de pesquisa.
Esse aspecto também é determinado pelas interagdes entre os estudantes e
entre eles e os professores.

Tenha a sequéncia didatica na memoria, com todas as suas etapas claras
e definidas. Esse planejamento precisara ser retomado mentalmente a todo
instante para garantir o maximo de aproveitamento do trabalho.

O tempo é algo bastante particular: alguns conseguem resolver os problemas de
forma mais agil e outros de forma mais lenta, pois podem precisar de mais
elementos mentais para se sentirem seguros. Tire partido dessas diferengas entre
seus alunos e proponha que interajam, que se ajudem mutuamente, que conversem,
que troquem experiéncias, como fazem as personagens da peca. E facil perceber
que a interagdo com os pares faz com que todos cresgcam.

5. Materiais curriculares

Entende-se por materiais curriculares aqueles necessarios para colocar em pratica
cada etapa da sequéncia didatica. Ha os materiais que servirdo de inspiragcao
para os alunos, que poderao ser usados para apresentagdo do problema a ser
solucionado, para o registro dos conteudos de aprendizagem e para 0 momento
de sintese do processo de pesquisa.

E, além desses materiais em que o professor podera se apoiar, ha aqueles que
serao utilizados pelos estudantes. Sugerimos que tenham diferentes formatos, a
fim de propiciar aos alunos o desenvolvimento de habilidades diversas e de lhes
oferecer experiéncias distintas: ora € interessante que eles recebam material
orientado para preenchimento, ora € interessante que escolham como anotar e
organizar os dados.
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Muitas vezes, papel e lapis sao suficientes para
anotarmos nossas ideias, ndo sdo necessarios
materiais elaborados para que possamos crescer.
A beleza da experiéncia de viver esta nas coisas
simples que o mundo nos oferece. A for¢ca desse
processo aparece no dia a dia, ndo na beleza do
material fisico em que podemos representar esse
viver. Faga como a Catarina, use um caderninho
e um lapis para fazer suas anotagdes e siga em
frente!

6. Organizacgao e apresentacao do conteudo

Essa é a variavel mais importante a ser observada,
pois € muito comum que, no “aperto” partamos
para o método de ensino tradicional (com o conteudo
no centro do processo), € isso precisa ser rompido.

No inicio de qualquer sequéncia didatica, os
conteudos nunca podem ser apresentados tendo por base suas fontes
disciplinares, mas sim numa abordagem globalizada, isto é, o problema é
mostrado em sua forma primordial e real sem que o professor revele ao
estudante com que conteudo disciplinar ele se conecta.

Podemos subdividir essa variavel em trés momentos:

a. Fase inicial: o problema real é apresentado aos estudantes. Nesse momento, o
carater do problema é metadisciplinar (uma disciplina que se cria, que se constroi
a medida que é estudada; seu estudo € realizado por meio de um processo criativo
e participativo entre alunos, professores e demais envolvidos no processo
didatico).

b. Fase intermediaria: a medida que se estuda o problema, seu carater disciplinar
comeca a aparecer. Nesse momento, as ferramentas conceituais e procedimentais
apresentam possiveis modos de resolvé-lo e essas ferramentas se ligam a uma ou
outra disciplina. Dessa forma, seu carater passa ser disciplinar ou interdisciplinar.
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c. Fase final: quando as conclusbes comecam a aparecer.
Voltamos ao objeto de estudo inicial: o problema proposto,
Nesse momento, o carater da pesquisa e do estudo volta a

ser metadisciplinar, isto €, retorna ao inicio fechando o ciclo
de trabalho.

Observacéao: perceba a circularidade do processo de
pesquisa e do trabalho, e a importancia de nao vincular
o problema imediatamente ao conteudo disciplinar formal.

O plano é importante, mas nao se deixe paralisar por estar inseguro. Lembre-se de
que quando éramos bebés s6 aprendemos a andar porque nao tinhamos medo
de cair novamente, e que sO aprendemos com nossos erros. Nossos personagens
mostraram que aprenderam com 0s erros € com 0s caminhos equivocados tanto
quanto com os acertos e os caminhos corretos. Arrisque-se, pois s acerta quem
tem coragem de fazer algo novo!

7. Avaliagao

Em qualquer oficina didatica, ha, pela intensa participacéo e pelas multiplas
producdes dos estudantes, muitas evidéncias para a avaliagdo, seja ela a
autoavaliagcdo (os estudantes avaliam sua aprendizagem) ou a heteroavaliagéo
(o professor avalia a aprendizagem dos estudantes).

Todo o processo de ensino-aprendizagem foi, de certa forma, subvertido. Assim,
€ importante que a avaliagao nao esteja pautada apenas nos resultados obtidos,
mas no desenvolvimento das competéncias necessarias para atuar frente a
problemas reais e para propor agdes que os resolvam.

Amplie o olhar sobre o que pode ser alcangado pelos alunos, néo se limite a dar
uma nota para tudo o que fazem. Eles podem trabalhar pelo prazer do projeto,
pelo prazer de resolver um problema e de propor uma solugdo. Nossa sugestéo
€ que a atividade seja realizada como conquista pessoal, como possibilidade de
criar nos estudantes a sensagao que a Catarina teve ao presentear o irmao ou a
sensacao do Mateus ao receber o presente da irma.
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Ovanto mais cedo
comecamos a Falar
sobre dinheiro
com n0ssSoS alunos
¢ FilhoS, mais rabidamente
transFormamos
0 Assunto em algo
cotbidiano e leve.




4.2. Probosta de atividades bedagdogicas

Falar sobre dinheiro com as criangas pode ser complicado, pois muitas vezes nos
mesmos temos dificuldade para lidar com o tema em nossa vida particular, ndo
é verdade?

Enfrentar o desafio € uma escolha inteligente, pois preparara nossos pequenos,
levara informagdes e reflexdo para suas familias e, como consequéncia extra,
nos ajudara a pensar em nossa propria vida.

Partindo do principio de que quanto mais cedo comegamos a falar sobre o tema
com os alunos e filhos mais rapidamente transformamos o assunto em algo

cotidiano e leve, vamos propor algumas atividades para que vocés possam se
inspirar nelas no trabalho com educagao financeira em sua escola e em sua casa.

4,2.\. Atividade: pbrecisa mesmo de dinheiro bara tudo?
Pergunta motivadora

Para termos uma coisa diferente sempre precisamos de dinheiro?
Organizacao do espaco
Sugerimos que antes de iniciar a oficina didatica vocé coloque os alunos sentados
de uma maneira diferente da habitual. Nada de um ficar atras do outro, como
numa sala tradicional. Coloque as carteiras ou as cadeiras de modo a formar grupos
de trés estudantes. Se precisar, monte um ou dois grupos com quatro deles.

Organizacao social da sala

Faca um planejamento e escolha os trios de modo que se complementem e
que as caracteristicas de cada estudante possam fortalecer as de outros.

Por exemplo, coloque estudantes mais timidos com um estudan
mais falante para que possam interagir (e cuide dessa
interacao, para que o mais falante dé espacgo para o mais
timido), crie grupos por afinidades, como gostos
musicais, preferéncia por jogos etc.

16



la influenciara bastante as discussdes. Experimente
os em atividades distintas até encontrar as melhores

mpo e atribuicdo de papéis

Planeje o que sera feito em cada etapa da aula e defina o que cada aluno fara.
Quando propuser o inicio da discussao, avise-os sobre o tempo que terdo de
trabalho. Por exemplo: “Para essa discussao, teremos 10 minutos e no final o
(diga 0 nome do aluno) vai nos relatar o que o grupo conversou”.

Para a préxima etapa, faga a mesma coisa: avise sobre o tempo e atribua os papéis
aos alunos. E importante que esses papéis possam ser trocados, para que todos
experimentem posi¢des distintas ao longo das atividades (dessa e das proximas).

Materiais necessarios

Caderno para anotacéao, cartdes para anotagao (as anotagdes também podem,
como opgao, ser feitas na lousa) etc.

Apresentacao do conteudo

Agenda da aula: elabore uma breve descrigdo do que sera feito. Por exemplo:
“Pessoal, hoje falaremos sobre se é possivel adquirirmos coisas diferentes sem
dinheiro. Para isso, vamos nos sentar em trios e discutir o tema com base em
algumas perguntas que farei para vocés, certo? Vamos la: os trios sgo...”

Apresentacio e desenvolvimento do problema a ser resolvido

12 parte

Inicie pedindo para o trio escolher uma coisa que seus integrantes desejam, que
gostariam de ter. Pode ser qualquer coisa, algo material ou nao.

“Pessoal, agora que estamos em trios, quero que discutam entre vocés e escolham
uma coisa que gostariam de ter. VVocés terdo cinco minutos para essa discuss&o.
Depois de chegarem a um acordo, o (diga o nome do aluno) revelara, em nome
do grupo, qual foi o desejo escolhido.”

1



Observacao importante: as criancas devem
perguntar varias coisas nesse momento. Esclareca
as duvidas e aproveite para indicar alguns caminhos
a seus alunos. Feito isso, comece a contar o tempo.

22 parte

Apos cada grupo ter apresentado seu desejo, peca que anotem esse desejo em
um cartado (ou na lousa) com o nome do grupo.

Uma mochila do Homem-Aranha

Figurinhas do Pokemon

Um estodo de maduiadem

Um Jodo de tabuleiro

Um kit bara fFazer pulseiras

32 parte

Leia os desejos e faga comentarios positivos a respeito deles. A seguir, apresente
um desafio.

Pergunta motivadora:

“Para conseguirmos realizar nosso desejo precisamos de qué?”
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Grub0 -
caio, Beatriz e FeliPe
io, BeALNZ © T2

Um Jogo de GabUIEIr0

-

Ouca os estudantes, organize as conversas e, se for preciso, conduza a discusséo
de modo que ela se aproxime do objetivo da aula. Encerre-a com uma provocagao:

“Pessoal, olha so, para nés termos uma coisa diferente serda que sempre
precisamos de dinheiro?”

Peca-lhes que, novamente em grupo, proponham uma solugao para o problema:

“Pessoal, agora quero que voltem a discutir com seus colegas de grupo e
apresentem uma proposta que realize seus desejos, mas sem utilizarem dinheiro.
Para isso, vocés terdo oito minutos e no final o (escolha um aluno diferente do
que atuou na 12 parte) dird, em nome do grupo, qual foi o desejo escolhido por
vocés, certo?”

Importante: j& entregue para cada um dos grupos uma ficha para que anotem
suas propostas ou os oriente a anota-las no caderno.

42 parte

Convide os alunos a lerem suas propostas. Anote cada uma delas na lousa e
valorize todas elas, mesmo que alguma nao seja passivel de ser colocada em
pratica. Esse € um momento de descoberta, e os estudantes, assim como nos,
estdo aprendendo muito com essa oficina. E precisam ficar a vontade para
continuar a pensar sobre o tema.
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52 parte

Finalize o trabalho solicitando a cada grupo que escolha uma proposta, diferente
daquela apresentada anteriormente por ele, como possibilidade de conseguir
algo sem dinheiro.

“Pessoal, agora que ja vimos todas essas possibilidades, pe¢o que voltem a
conversar com seus colegas de grupo e escolham uma proposta diferente da de
VOCES COmMOo Opgao para conseguirmos algo sem usar dinheiro. Vocés terdo cinco
minutos para essa discussao e o (escolha o ultimo dos trés alunos) dira, em nome
do grupo, qual foi a proposta escolhida.”

Apos o periodo de discussao, recolha as opgdes dos grupos e faga um fechamento
listando as propostas que s&o viaveis e as que nao sao. Por ultimo, apresente os
motivos que tornam cada uma delas viavel ou nao.

Quando estavamos criando o espetaculo Familia Dindim, pensamos em algumas
formas de conseguir realizar nossos desejos sem precisar de dinheiro. Vamos
compartilhar algumas dessas possibilidades com vocés:

* Feira de troca de brinquedos

* Feira de troca de livros e de material

» Pedir emprestado para um amigo e depois devolver (funciona para muitas
coisas)

* Dividir o que temos com nossos amigos (semente para uma discussao de “sera
que precisamos sempre receber algo em troca?”)

* Pedir para alguém em troca de uma ajuda, como limpar a casa ou o jardim
(semente para a discussao sobre o que € o trabalho)

Proposta de ampliagéo de alcance

Se julgar conveniente, convide os estudantes a levarem essa discusséo para os
integrantes de suas familias e perguntarem a eles se sabiam dessas
possibilidades de conseguir algumas coisas mesmo sem ter
dinheiro e se sugerem alguma proposta de solugao
diferente para essa questao.
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ApOs a pesquisa com os familiares dos estudantes, pode ser interessante prosseguir
com outras atividades ou criar outra oficina em sala de aula, mas é possivel que
0s grupos precisem ser redistribuidos com base no que os estudantes trouxeram
de propostas de casa. E ainda temos de pensar em atingir aqueles que
eventualmente ndo tenham trazido de casa nenhuma proposta, pois eles devem
ser respeitados e inseridos nas discussoes futuras.

4.2.2. Atividade: como edvilibrar nossos deseJos e
hecessidades

Pergunta motivadora

Organizagao do espago

Sugerimos que antes de iniciar a oficina didatica vocé coloque os alunos sentados
de uma maneira diferente. Nada de um ficar atras do outro, como numa sala
tradicional. Coloque as carteiras ou as cadeiras de modo a formar grupos de trés
estudantes. Se precisar, monte um ou dois grupos com quatro deles.

Organizagéao social da sala

Faga um planejamento e escolha os trios de modo que se com
que as caracteristicas de cada estudante possam fortalecer a
exemplo, coloque estudantes mais timidos com um estudante mai
possam interagir (e cuide dessa interagao, para que o mai
para o mais timido), crie grupos por afinidades, como gosto
por jogos etc.

A organizagao social da sala influenciara bastante as

diferentes formatos e trios em atividades distintas a
combinagdes.
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Gestao do tempo e atribuicdo de papéis

Planeje o que sera feito em cada etapa da aula e defina o que cada aluno fara.
Quando propuser o inicio da discussdo, avise-os sobre o tempo que terdo de
trabalho. Por exemplo: “Para essa discussao, teremos 10 minutos e no final o
(diga o nome do aluno) vai nos relatar o que o grupo conversou”.

Para a proxima etapa, fagca a mesma coisa: avise sobre o tempo e atribua os
papéis aos alunos. E importante que esses papéis possam ser trocados, para
que todos experimentem posicdes distintas ao longo das atividades (dessa e das
proximas).

Materiais necessarios

Caderno para anotacgao, cartdes para anotagao (as anotagdes também podem,
como opcgao, ser feitas na lousa).

Apresentacao do conteudo

Agenda da aula: elabore uma breve descricdo do que sera feito. Por exemplo:
“Pessoal, hoje falaremos sobre a diferenga entre nossos desejos e nossas
necessidades. Para isso, vamos nos sentar em trios e discutir o tema com base
em algumas perguntas que farei para vocés, certo? Vamos la: os trios sgo...”.
Apresentacio e desenvolvimento do problema a ser resolvido

12 parte

Faca uma introdugao sobre o tema diferenciando o que sdo necessidades e o
que sao desejos, com exemplos.

“Pessoal, tem coisas de que precisamos para viver, como a agua. Nao é possivel
vivermos se ndo bebermos agua. Todos nos sabemos disso. Mas tem coisas de
que nao precisamos, como um refrigerante ou um suco, ndo é mesmo? Pode
até ser gostoso tomar um suco ou um refrigerante de vez em quando, mas néo é
uma necessidade, concordam?”
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Observagao: caso os alunos, durante sua introdugdo, comecem a dar exemplos
e falar sobre o tema, acolha-os e deixe que falem, pois isso tornara mais facil a
proxima etapa.

Apos a introdugao, inicie os trabalhos pedindo para o trio escrever o que séo
desejos e 0 que sao necessidades, dando exemplos.

“Pessoal, agora, eu gostaria que vocés escrevessem brevemente o que séo
desejos e o0 que séo necessidades e dessem exemplos diferentes dos que citei.
Para essa discussédo, vocés terdo quinze minutos e depois disso o (diga o nome
do aluno) e o (diga o nome de outro aluno) dirdo, em nome do grupo, quais
sdo as definigbes e os exemplos escolhidos por vocés, certo?”

Observagao: os alunos devem perguntar varias coisas nesse momento. Esclareca
as duvidas e aproveite para indicar alguns caminhos a eles. Feito isso, comece
a contar o tempo.

22 parte

Apos as discussodes, os estudantes apresentardo seus exemplos de desejos e
seus exemplos de necessidades e irdo anota-los na lousa em duas colunas. Isso
0s envolvera ainda mais na atividade.

Quando os alunos estiverem completando as duas colunas, se houver alguma
duvida, convide-os, de forma organizada, a decidirem se o exemplo continua na
coluna sugerida ou se pode ser transferido para a outra coluna.

Essa discussao é uma oportunidade para os estudantes exercerem seu poder de
escuta, de empatia, de receber outros pontos de vista diferentes dos deles.

DESEJOS: NECESSIDADES:

Comer nho restavrante Ccomer bem
Comer um chocolate Comer de Forma sauvdavel

Ter uma mochila nova Ter uma mochila (antiga)
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32 parte

Apods esse momento de discussao, proponha outra tarefa. Apresente uma atividade
em que os estudantes devem decidir em grupo onde colocar as imagens que
representam desejos e aquelas que representam necessidades.

“Pessoal, nesta folha ha imagens de algumas coisas que sdo necessarias e de
outras que sdo supérfluas, quero que discutam em grupo e decidam quais delas
sdo desejos e quais delas sdo necessidades e entdo colem essas imagens na
ficha de desejos e necessidades. Para isso, vocés terdo oito minutos e no final
o (escolha um aluno que falta, diferente dos que fizeram a 12 parte) trara a folha
para mim, em nome do grupo, e contara como foi essa parte da atividade.”

Entregue aos alunos as folhas sugeridas a seguir.
Observagao: como alternativa de adaptacéo para essa atividade, os alunos podem

recortar de jornais e revistas “coisas” que representam desejos e necessidades e
cola-las na folha que separa desejos de necessidades.

A primeira folha deve conter imagens dos seguintes itens:

* Roupas * Livros

» Casa simples * Videogame (PS5)
* Frutas « Computador

* Fantasias * Calgado

* Carro * Patins

« Agua « Caderno

* Doces * Fogéo
 Casa de luxo com piscina * Criangas brinc
* Geladeira * Pessoas na p
* Prato de comida * Flores



A segunda folha (deve ter dois espagos como no exemplo — 0s espagos devem
er do tamanho das imagens da primeira folha):

DESEVOS

NECESSIDADES

a etapa coletando os cartées dos alunos e pega ao porta-voz do grupo
ido) para falar se tiveram ou nao dificuldade para fazer as escolhas.

Pessoal, entrequem as fichas. Os estudantes escolhidos para trazer a ficha aqui
devem me dizer se o grupo teve ou nao dificuldade para fazer a escolha das imagens
de cada coluna.”

42 parte

Apos recolher as fichas, entregue uma para cada grupo (diferente da que ele
produziu) e peg¢a que avalie o que o outro grupo fez.

“Pessoal, vocés receberdo uma ficha de outro grupo e fardo uma analise das
escolhas que eles fizeram. Sem julgamento! Lembrem-se de que algumas
necessidades sdo diferentes para uma ou outra pessoa, certo? Depois de
analisarem as escolhas do outro grupo, vocés devem, em grupo, escolher uma
imagem que o outro grupo classificou como desejo e que vocés acham que poderia
ser classificada como necessidade e explicar o porqué de ser uma necessidade
e ndo um desejo.”

Observacgéao: é possivel também solicitar o contrario, ou seja, escolher uma

imagem que foi classificada como necessidade e explicar o porqué de
acreditarmos que ela seja um desejo.
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“Para isso, vocés terdo dez minutos e no final poderéo escolher o representante
do grupo para entregar a folha e explicar o que vocés conversaram.

Modelo de folha para a resposta (pode ser de caderno)

N

Imagem escolhida:

€84 imagem era um/uma

Acreditamos due el seja um/uma

. bordue

Observagao: nesse momento, € preciso entregar para cada um dos grupos a folha
onde escreverao suas consideragdes. Ou eles devem ser orientados para fazer as
anotagdes no caderno.

52 parte

Convide os alunos a lerem suas propostas, anote cada uma delas na lousa e
discuta o motivo pelo qual desejo e necessidade podem ser relativos. Exemplo:
sucos de fruta podem ser desejo, mas também necessidade para alguém em
tratamento médico.

Quando estavamos criando o espetaculo Familia Dindim, pensamos em discutir
desejos e necessidades para que as criangas pudessem exercitar sua empatia e
serem apresentadas de forma natural a opinides diferentes das delas, de modo
que tivessem condigdes de aprender com essas opinides e, mais que respeita-las,
valoriza-las.
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Ha outros temas due bodem
ser interessantes bara serem
Grabalhados em Sala de auia:

>» PlaneJamento economico:
blantar para colher.

» £8C0lhas conscientes:
de onde vem a8 C0isSas due
consumimos?

» POF due 0S brecos de €oisas
i9uais 830 diferentes?

» € pbogsivel combrar sem vsar
dinheiro em esbecie?



Probosta de brincadeiras

A seguir, temos algumas brincadeiras que podem ser reproduzidas pelos alunos
em sala de aula, com familiares ou ainda com amigos e amigas deles.

o.1. Caca-palavras da Familia Dindim

Encontre cada uma das palavras destacadas no banco de letras abaixo.

BANCO CAMBIO DINHEIRO
DRAGAO ECONOMIZAR EMPREENDEDOR
INFLACAO INVESTIR ORCAMENTO
PRECO SONHOS VALOR
XUV P EPY S NKZ CT K B
E B Z X CE OCV TMEHR
M C OD OER BB ANTZGCOO
P AWRNTGVRFWSF C
R M F A OSATUMHR K K Q
E B HGMWMSVCULOTP
E I C A1 S E I A Z HMU G
N OL O Z UNWDILUUL G V N
D DI OAAT S ONWH HUOSD
E VD GRUOYRPRECGCO
DB L L OULBY J E s J I
O I D CD I NHE I R ONA
R I NV E 8§ T I R G | T N
X NZ CW I NF L ACGCAOTP
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5.2. Cruzadinha da educacao financeira

Complete a cruzadinha abaixo respondendo as perguntas a seguir:

1. Lugar onde as pessoas guardam seu dinheiro.

2. Um dos nomes do dinheiro.

3. O “CARTAO DE ....ccoeovvveeenn. ” € um dos modos de pagar um produto sem
notas de papel.

4. Nome que se da ao aumento de precos.

5. Uma “CASA DE .....ccooevvevene. ” & o0 lugar onde se compra dinheiro de outro
pais.
6. A “BOLSADE .....ccoeoveere ” € o lugar onde se negociam os “pedacinhos”

de uma empresa.

7. Semear o que se quer colher € 0 mMesmo qQUE ........ccceueeereerennnen.

8. Quando anotamos nossos gastos diarios, estamos fazendo um “...............
FAMILIAR”.
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©.3. Cruzadinha da Familia Dindim

Complete a cruzadinha abaixo respondendo as perguntas a seguir:

1. Qual é o nome da mée das criangas?

2. Qual é o nome do pai das criangas?

3. Qual é o nome do menino, filho do casal?

4. Qual é o nome da menina, filha do casal?

5. Qual é o nome da professora da Catarina?

6. O que Mateus ganhou de presente no final da pe¢a?

7. Como Catarina conseguiu o dinheiro para comprar o presente do seu irmao?
8. Onde Catarina “escondeu” o presente do seu irmao antes de entregar a ele?
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5.4, Caga-balavras dos nomes do dinheiro

Encontre cada uma das palavras destacadas no banco de letras abaixo.

BUFUNFA CONTO DINDIM GUITA
GRANA MANGO MERREIS PAUS
PILA PIXULE PRATAS TUTU
VINTEM
TELMANGOOTENS
OMHMLGUTITATETD
I1 CEDTINDTIMAPI
EGCOTFZEOOA AT
K RIMCVPTIXUTLE
EABERTIHAMCAF
ENNRSNTMGNTIE
CAPRATASHTPTDS
D TUEETEMNETCAI
A LMIMMPAUSTO
HAOSGCONTUONNH
B UFUNTFATUTUI
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9.5. Dominox de duas coisas diferentes

Responda as perguntas abaixo e, em parte de uma cancao da pecga, encontre a
expressao secreta que revela duas coisas que sao diferentes, mas muita gente
acha que sao a mesma coisa.

Perguntas

1. Complete: “.......ccoeeveeerne. , Segundo, terceiro”.

2. Tem de Matematica, de Portugués, de Ciéncias e até de historias.
3. Complete: “.....cooeveeeeeeee , segunda, terceira”.

4. Primeira pessoa do passado do verbo cantar.

5. Serve para marcar o tempo.

6. Casado com a avé.

7. Tem na cozinha e serve para deixar as coisas geladas.

8. Complete: “pra, pre, pri, .....c......... , pru’.
9. Mora em iglus no Polo Norte.

10. Complete: “pra, pre, pri, .....cceeu.... , pru’.
11. Quem nasceu no Rio de Janeiro € ............ccoevereenene.

12. Nome do nosso planeta.

13. Lugar onde podem estar as plantas.

14. O que os piratas procuram.

15. Complete: “............... , pre, pri, pro, pru”.

16. Animal que vive na terra e que serve de isca na pescaria.

17. Nossa idade é representada por um ......................

18. O “filhote” de uma planta € uma .........................

19. Complete: “O gol do Brasil foi aos 10 minutos do primeiro ................

20. 32 pessoa do plural do verbo saber no presente do indicativo.

21. Quando queremos saber quanto custa uma coisa perguntamos seu ................ .
22. 32 pessoa do plural do verbo pagar no presente do indicativo.

23. Junte a silaba de ,Eﬁ— CA com a silaba de ( 5 - BO.

-
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PARTE DE UMA CANGAO DA PEGA

0 ? QUE GANHETI
A’ Cl/AINCAO oOouUE [
UM [ DO MEU °
A 7 8 9
VALE 0 MESMO [° " ?
umMa |? POFA OU UM [° $0
sAo 14 15 UMA 16
prReco ¢ | ove °
VALOR TEM |° e DEDICACAUO
20 0 21 OUE 22
POR SABERMOS o ° OUE TEM
Agora complete a frase com a expressao secreta:
Sera que sao iguais ?

(complete a lacuna acima com a expressao secreta)

Reflita e responda:
O que vocé acha? Essas duas coisas sao iguais ou nao? Por qué?
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0.6. Si9a a3 linhas

Sempre que fazemos o pagamento de um produto com o cartdo do banco, podemos
escolher entre duas opgdes. Siga as linhas e descubra quais sao essas duas
opgdes para pagamento de um produto.

ool OO0

5.1. Li9ve 08 numeros

Ligue os pontos de 1 a 60 e conhega o animal mitolégico que hoje € associado
ao aumento de pregos.




5.8. Lidue a8 colunas

A segquir, ha varias imagens relacionadas ao nosso dia a dia financeiro.
Ligue as colunas unindo a imagem ao nome que a identifica.

€artao do banco
= banco

Caixa eletronico

Cofrinho

blanilha de or¢amento

' lista de or¢amento

9.9. Jo90 das iniciais

Escreva a inicial do nome que designa cada imagem e descubra um habito que
sempre devemos cultivar.
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910. Moedas do mundo

Cada pais tem sua propria moeda. O real € a moeda usada no Brasil, o délar
americano € a moeda utilizada nos Estados Unidos.

No mapa-mundi a seguir, ha a indicagao de sete paises e logo abaixo dele ha
o desenho de sete moedas diferentes. Escreva no espacgo reservado no mapa o
nome da moeda de cada pais.

ﬁ;? | RUSSIA
>
I5q L)

BRASIL

ARGENTINA

DOLAR REAL EURO PESO

- L_"“.’*"""’I

20 Esis.

ABE ThICAYM PYB)




o.1. Codigo secreto

Associe a cada pequeno simbolo a inicial de seu nome e descubra como
podemos ampliar nosso olhar sobre a educacgéo financeira.
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Resbostas

.. Caca-palavras da Familia Dindi
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.2. Cruzadinha da educacao Financeira
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0.3 Cruzadinha da Familia Dindim
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9.5. Dominox de duas coisas diferentes
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Agora complete a frase com a expressao secreta:

Sera que séo iguais VALOR E PRECO

(complete a lacuna acima com a expressao secreta)

0.6. 8i93 as linhas

40



5.1. Li9ve 08 humeros

5.8. Lidve a8 colunas

€artao do banco

—
E= banco
— Caixa eletronico
il CoFrinho
Ilss4]] blanilha de or¢amento

- lista de orgamento
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9.9. Jodo das iniCiais

511. Ccodigo secreto

Resposta:

Ao pensarmos em nossas escolhas financeiras, devemos levar em conta como
elas impactam as pessoas ao nosso redor e 0 meio ambiente.
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Ficha Tecnica Familia Dindim

Texto, direcao musical e musicas originais: Gustavo Kurlat
Direcao: Carla Candiotto

Cenario e figurinos: Marco Lima

Luz: Wagner Freire

Coreografia: Roberto Alencar

Assisténcia de direcao: Pedro Arrais

Assisténcia de producéao: Murillo Sued

Fotos: Jodo Caldas

Assessoria de Imprensa: Arteplural

Idealizacéo e producéao: Alessandra Trindade e Silvia Rezende

Elenco

Samuel Carrasco (Mateus)
Carolina Rocha (Catarina)

Paula Flaibann (Joana)

Pedro Arrais (Augusto)

Cleber Tolini (Manu)

Zuba Janaina (Professora Leticia)
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Vamos manter Contato?

Siga nossas redes sociais!
Nossos perfis sdo constantemente atualizados com informagdes e troca de

experiéncias sobre a educacéo financeira para criancas. E la vocé vai conhecer
também as novas aventuras da Familia Dindim!

@eamiliadindim
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